Przedmiotowy System Oceniania z INFORMATYKI w klasach 1 - 3

w Gimnazjum im. 25 ppAK w Zarnowie zgodne z nowa podstawa programowa

Niniejsze zasady opracowat Bogustaw Godzigtkowski w oparciu o:

1.

o bk N

6.

Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 19 kwietnia 1999 roku (z pdzniejszymi zmianami) w sprawie
oceniania, klasyfikowania i promowania uczniéw i stuchaczy oraz przeprowadzania egzaminéw w szkotach
publicznych.

Wewnatrzszkolny System Oceniania Gimnazjum im. 25 ppAK w Zarnowie;

Podstawe programowg ksztatcenia ogoinego dla gimnazjum i szkét ponadpodstawowych;

Program nauczania ,Informatyka Gimnazjum” wydawnictwa WsiP;

Materiaty dla nauczycieli wydawnictwa WSIP przygotowane przez zespdt w sktadzie Ewa Gurbiel, Grazyna Hardt-
Olejniczak, Ewa Kofczyk Helena Krupicka, Maciej M. Systo;

Wiasne do$wiadczenie dydaktyczne.

I. CELE OCENIANIA.

1.

o B~ w ™

II.

Sprawdzanie umiejetnosci postugiwania sie wiedzg fizyczng w zyciu codziennym w sytuacjach typowych
i problemowych.

Sprawdzanie wiadomo$ci i umiejetnosci praktycznych.

Ksztattowanie postaw ucznia.

Ksztattowanie umiejetnosci logicznego samodzielnego myslenia.

Wskazanie uczniowi, nauczycielowi i rodzicom stanu umiejetnosci uczniow i pomoc w wyborze formy wyréwnania
brakéw lub pokonaniu trudnosci.

Umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod pracy dydaktyczno — wychowawczej

METODY I NARZEDZIA ORAZ SZCZEGOLOWE ZASADY

SPRAWDZANIA I OCENIANIA OSIAGNIEC UCZNIOW

1. Przedmiotem oceniania ucznia jest:

1)

wiedza przedmiotowa, objeta ramowymi programami nauczania, uwzgledniajgca obowigzujgce podstawy
programowe,

umiejetnos¢ praktycznego wykorzystania i zastosowania zdobytej wiedzy,

umiejetnos¢ rozwigzywania zadan i problemow,

umiejetnos¢ uzasadniania, argumentowania, przekonywania,

umiejetnos¢ komunikowania przez uczniow swych saddw, rozwigzan i przekonan,

aktywnosc¢ na lekcjach i innych zajeciach edukacyjnych,

przygotowanie do samoksztatcenia,

umiejetnos¢ pracy w zespole,

2. Ocenianie pracy uczniow i osigganych przez nich wynikéw powinno cechowac sie:

» systematycznoscia — gdyz czeste ocenianie osiggniec ucznidw ma ogromne znaczenie motywujace,
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» roéznorodnoscia — poniewaz oceniamy wiedze i umiejetno$ci uczniéw oraz ich prace, powinnismy stosowac
oceny z odpowiedzi ustnych, prac domowych, sprawdziandw, testoéw, kartkdwek, a zwtaszcza do czestego
oceniania aktywnego uczestnictwa ucznia w lekcji,

» obiektywnoscia — niemniej trzeba zawsze pamigtac, aby ocenia¢ nie tylko wiedze i umiejetnosci ucznia, ale
réwniez jego starania i postepy, jakie poczynit, co réwniez spetnia role motywujaca,

» trafnoscia — zadania, sprawdziany i pytania testowe powinny by¢ wtasciwie konstruowane i adekwatne do
zagadnien omawianych na lekcji i przedstawionych w podreczniku. Powinny one mozliwie najszerzej
obejmowac tre$ci programowe lub zakres umiejetnosci, ktére chcemy sprawdzic,

» rzetelnoscia — ocena powinna odzwierciedlac rzeczywistg wiedze i umiejetnosci ucznia.

3. Ocenianiu podlega¢ bedg nastepujace formy aktywnosci ucznia:
» oceny czerwone waga 0,7:

a) informatyczne ¢wiczenia praktyczne o znacznym skomplikowaniu;
b) domowe ¢wiczenia praktyczne o znacznym skomplikowaniu;
c) efektywny udziat w konkursach przedmiotowych — wg oceny dokonanej przez nauczyciela;
d) testy kompetencji umozliwiajace pewne stwierdzenie samodzielno$ci pracy ucznia;
» oceny niebieskie waga 0,3:

A. informatyczne ¢wiczenia praktyczne o niewielkim naktadzie pracy;

interaktywne prace domowe na internetowych platformach edukacyjnych lub innych;

. odpowiedzi ustne sprawdzajace z maksymalnie 3 ostatnich lekcj;

. aktywnos¢ i praca ucznia podczas zajeg;

przestrzeganie zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy stanowisku komputerowym i w pracowni;
grupowa praca ucznia;

. dziatalnos¢ pozalekcyjna ucznia;
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. Zlecane proste, domowe ¢wiczenia praktyczne;

projekty edukacyjne lub referaty tematyczne;

“

sporzadzanie pomocy dydaktycznych lub innych prac wytworczych zwigzanych z informatyka;
K. prace nadobowigzkowe;

4. Sposob przekazywania prac wytworczych, domowych, sprawdzajgcych, lub projektowych ze wzgledu na specyfike
przedmiotu ustala sie, jako pisemng odpowiedz w formie korespondencji e-mail z zatacznikami w formie plikdw

wysytanych na internetowy adres nauczyciela bodziogodzio@gmail.com. Ze wzgledu na tatwosc

kopiowania i niedozwolonego powielania prac wykonanych w postaci plikow komputerowych ocena pracy bedzie

takze bezposrednio powigzana z czasem jej wykonywania.



Uczniowie otrzymujg najczesciej ¢wiczenie do wykonania w formie polecen przestanych drogg mailowa.
Polecenia moga by¢ tez zapisane w zataczniku maila w roznych formatach plikowych. Prace sg przesytane na

uprzednio zatozone przez uczniéw konta mailowe najpézniej w momencie rozpoczecia lekcji.

Najlepsze warunki oceniania dotyczg prac odestanych w trakcie lekcji. W przypadku wiekszego skomplikowania
¢wiczenia dotyczy to takze prac nadestanych do korca dnia, w ktérym zlecono prace, czyli do godziny 24.00.
Przekroczenie tego terminu uniemozliwia otrzymanie oceny celujacej. Generalnie dalej obowigzuje
zasada, ze praca nadestana najpozniej w dniu kolejnych zaje¢ z informatyki, (czyli w przeciggu tygodnia
wigcznie) moze zostaC oceniana na oceng bardzo dobry. W kolejnym tygodniu maksymalna ocena ulega
zmniejszeniu i wynosi dobry. W nastepnych tygodniach analogicznie ocena maksymalna zmniejsza sie w dot
az do niedostateczny.

Prace majace charakter diugoterminowych projektdw z gromadzeniem i opracowywaniem danych bedg miaty
indywidualnie ustalany termin zakonczenia pozwalajacy uzyska¢ maksymalne oceny. Przekroczenie tego

terminu zmniejsza ocene w sposob analogiczny jak wymieniony w podpunkcie b. — o jeden na tydzien.

. Wymienione w podpunktach b. i ¢. zasady nie dotyczg uczniéw nieobecnych na zajeciach z ré6znych powodow.
W ich przypadku terminy ulegajg wydtuzeniu w zalezno$ci od dtugo$ci i rodzaju zapisanej w dzienniku
nieobecnos$ci oraz po konsultacjach w kregu: nauczyciel — uczen — wychowawca — rodzic. Uczen nieobecny
w szkole moze w tym samym czasie, co reszta grupy wykonywa¢ ¢éwiczenie w domu, co umozliwia mu
uzyskanie takze oceny celujacy. Generalnie przyjete jest, ze kazda praca powinna by¢ wykonana przez
kazdego ucznia. W szczegdlnie uzasadnionych przypadkach nauczyciel moze zwolni¢ ucznia z koniecznosci

wykonania pracy.

Mozliwa jest indywidualizacja prac z jednoczesnym zabezpieczeniem tozsamosci uzytkownika w formie
elektronicznej dla zapewnienia samodzielno$ci pracy. O fakcie takiego zabezpieczenia nauczyciel moze

poinformowac uczniow. Uczen, ktory przesle cudza prace otrzymuje ocene niedostateczny.

Uzyskane przez uczniow oceny czastkowe sg podstawg do wystawienia $rddrocznej i rocznej oceny
klasyfikacyjnej. Ocena ta jest wystawiana zgodnie z definicjg podang w WSO w postaci Sredniej wazonej
zocen czastkowych z uwzglednieniem progéw kwalifikacyjnych. W przypadku niewielkiej, maksymalnie 2%
réznicy pomiedzy uzyskang $rednig przez ucznia a wartoscig progéw kwalifikujacych nauczyciel na prosbe
ucznia moze mu zleci¢ wykonanie dodatkowej pracy w dowolnej postaci z wymienionych w punkcie 2 celem
zwigkszenia $redniej do pozadanego progu. Mozliwo$¢ ta powinna by¢ stosowana wyjatkowo np. w

przypadkach uczniéw dtugotrwale chorych lub innych losowych sytuacjach wg uznania nauczyciela przedmiotu.

Ocenianie ucznidow, u ktérych stwierdzono deficyty rozwojowe uniemozliwiajgce sprostanie wymaganiom
programowym potwierdzone orzeczeniem poradni psychologiczno — pedagogicznej przebiega w sposob
analogiczny jak u pozostatych uczniéw z tg roznica, ze wymagania w zakresie wiedzy i umiejetnosci dla ocen
czastkowych zostajg obnizone. Obnizenie to moze mie¢ forme wydluzenia czasu wykonania pracy,
zmniejszenia ilosci pytan, rezygnacji z oceny estetyki pracy badz inne wskazane w opinii poradni
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psychologiczno — pedagogicznej. Nalezy réwniez bra¢ pod uwage wysitek wktadany przez takiego ucznia

w wykonywanie obowigzkow wynikajacych ze specyfiki przedmiotu

5. Aby zapewni¢ maksymalny obiektywizm w przypadku wszystkich ocen wprowadza sie dodatkowe KRyterium
Pomocnicze dla ocen czastkowych

KRP na ocene maksymalna

Praca skomplikowana wykonana bezbtednie, samodzielnie i z zachowaniem
terminéw. W korespondencji stosowane zasady Netykiety. Oryginalne, nietypowe
sposoby lub metody rozwigzania. Zastosowane nietypowe programy lub formy
komunikacji. Zachowany termin ,w dniu zadania pracy”. Uczen dostrzega i
sugeruje mozliwosci usprawnien. Na biezgco analizuje i wycigga wnioski
adekwatnie koryguje postepowanie

Praca bezbtedna lub z drobnym uchybieniem zwigzanym z forma listu albo samg
praca. Brak btedoéw ortograficznych i literéwek. Zachowany termin ,1 tygodnia 5 pkt - bdb
od zadania” pracy.

Liczne btedy w formule listu — temat, podpis lub tre$¢ maila. W samej pracy
poprawny tok rozumowania jednak brak wykonania jednego z polecen. Nieliczne |4 pkt - db
wady estetyczne lub kompetencyjne. Zachowany termin ,2 tygodni od zadania”
Przynajmniej potowa polecen udzielona w spos6b w miare poprawny. Braki
tematu, podpisu lub tresci maila. Bledne rozszerzenie zatacznika lub bledny
format pliku uniemozliwiajace proste otworzenie. Uczen ma problem z 3 pkt - dst
samodzielnym rozplanowaniem pracy. Zachowany termin ,3 tygodni od
zadania”

Przynajmniej jedno polecenie wykonane, praca wykonana przy catkowitym
wsparciu nauczyciela lub wyznaczonych réwiesnikow, brak zatgcznikdw w mailu,
tre$¢ z zalgcznika wklejona w tres¢ maila. Praca nadestana w terminie 2 pkt - dop
przekraczajgcym ,1 m-c od zadania” . Praca niewystana, ale jej wykonywanie
widoczne podczas lekciji.

Calkowicie btedne odpowiedzi lub wypowiedzi nie na temat, brak samodzielnosci,
wykorzystywanie podpowiedzi lub niedozwolonych pomocy, wulgaryzmy w tresci, | 1 pkt - ndst
uczen nie jest zainteresowany wykonaniem pracy.

Brak dziatan zlecanych przez nauczyciela lub nieprzestrzeganie regulaminéw i
przepiséw bhp

6 pkt - cel

0 pkt - ndst

6. Ocenianie ucznia wedtug powyzszego kryterium po zastosowaniu do ocen czastkowych zasady $redniej wazone;
opisanej w Wewnatrzszkolnym Systemie Oceniania powinno zapewni¢ uzyskanie przez ucznia kompetencji zgodnych
z wymienionymi w zataczniku 1 na korcu niniejszego dokumentu wedtug nastepujacego klucza:
ocena klasyfikacyjna dopuszczajaca — uczen spetnia wymagania K — konieczne
ocena klasyfikacyjna dostateczna — uczen spetnia wymagania P — podstawowe
cena klasyfikacyjna dobra — uczen spetnia wymagania R — rozszerzajace
ocena klasyfikacyjna bardzo dobra — uczen spetnia wymagania D — dopetniajace
Uczen, ktory opanowat wymagania K, P, R, D w stopniu przekraczajacym wymienione w zatgczniku 1 powinien
otrzymaé ocene celujaca. Jednak ostatecznie o wystawionej ocenie decyduje $rednia wazona obliczona wedtug

zasad podanych w WSO.



II SPOSOBY KORYGOWANIA NIEPOWODZEN SZKOLNYCH

ORAZ UZUPELNIANIE BRAKOW

Oceny wagi 0,3 oraz ¢wiczenia praktyczne wagi 0,7 nie sa poprawiane i po wystawieniu zawsze wplywaja na
Srednia wazona.

a. Mozliwe jest uzyskanie kolejnej oceny tej wagi z podobnej pracy w zaleznosci od mozliwosci czasowych
nauczyciela oraz pozalekcyjnego zaangazowania ucznia.

b. W przypadku braku dostepu do Internetu w domu przez ucznia zadane prace powinny zosta¢ wykonane
w trakcie lekcji lub na zajeciach wyrownawczych organizowanych przez nauczyciela przedmiotu przed lub po
lekcjach dwukrotnie w ciggu tygodnia. Uchylanie sie od tego obowigzku skutkuje w ostatecznosci oceng
niedostateczng z zadanej pracy. Nauczyciel moze wydtuzy¢ termin wykonania pracy w sytuacjach waznych lub
losowych, badz nawet odstapic¢ od jej oceniania.

Ocena wagi 0,7 otrzymana z teoretycznego sprawdzianu pisemnego lub testu kompetencji moze zostaé¢
poprawiona na wyzsza.

a. Mozliwo$¢ ta przystuguje tylko jeden raz w ciggu dwoch tygodni po oddaniu sprawdzianu w klasie.
Dwutygodniowy termin dotyczy takze uczniéw nieobecnych w szkole w dniu oddania sprawdzianu.

b. Dla wszystkich chetnych ustala si¢ jeden termin poprawy. Poprawa odbywa sie¢ na zajeciach
wyréwnawczych i nie musi by¢ identyczna ze sprawdzianem zaréwno, co do tresci jak i formy.

c. Do dziennika obok oceny uzyskanej poprzednio wpisuje sie ocene uzyskang z poprawy. Przy obliczaniu
Sredniej wazonej uwzgledniana jest tylko wyzsza z obu ocen.

d. Podczas poprawy nie ma mozliwosci uzyskania oceny celujacej.

Uczniowie nieobecni podczas lekcji bez wzgledu na przyczyne beda réowniez oceniani.

a. Dlatego nalezy kazdorazowo w dniu zaje¢ szkolnych z informatyki sprawdza¢ poczte elektroniczng i probowac
wykona¢ zadang prace nawet podczas szkolnej nieobecnosci.

b. Wszelkie niejasnosci nalezy rozstrzyga¢ w drodze korespondencji mailowej z nauczycielem. Uczen nieobecny,
ale wykazujacy w ten sposdb zaangazowanie w wykonanie ¢wiczenia jest oceniany tagodniej od pozostatych,

moze otrzymywac dodatkowe wskazowki, wyjadnienia i przyktady utatwiajace wykonanie ¢wiczenia

IV WAZNE INFORMACJE UZUPELNIAJACE

1.

Uczniowie sg zapoznawani z Przedmiotowym Systemem Oceniania na pierwszych lekcjach przedmiotowych w roku

szkolnym przed rozpoczeciem oceniania.
Niniejsze zasady sg dostepne zaréwno dla uczniéw jak i rodzicow na stronie internetowej Gimnazjum.

W przypadkach uzasadnionych celami dydaktycznymi lub wychowawczymi nauczyciel moze zastosowaé inne

regulacje z korzyscig dla ucznia.

Rodzice (prawni opiekunowie) mogg uzyska¢ szczegGtowq informacje o ocenach ucznia, wglad do jego prac
pisemnych oraz uzasadnienie ocen podczas dyzuréw nauczycielskich nauczyciela informatyki, a oceny sq jawne dla
ucznia i jego rodzicdw (prawnych opiekundw).

Sprawy nieuregulowane niniejszym dokumentem regulujg procedury zawarte w Statucie Szkoty oraz w WSO.
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Zalgcznik nr 1 Szczegbtowe wymagania programowe w kategoriach celéw poznawczych

Wiadomosci [

Wymagania programowe

K + P - konieczne + pc [ R - rozszerzajace D - dopetniajace Uwagi
Tematyka Kategorie celéw poznawczych nowa
I - C. Stosowanie wiadomosci D. Stosowanie wiadomosci P.P.
A. Zapamigtanie B. Rozumienie A ;
w sytuacjach typowych w sytuacjach problemowych
Rozpoczecie pracy z > Wykonuje podstawowe > Uruchamia wskazane programy.| > Zmienia potozenia i rozmiary okien. > Korzysta sprawnie z menu rozwijalnego. 1.1
komputerem. Pomoc i operacje za pomoca myszy. > Wyszukuje opisy haset za > Wyszukuje opisy haset na podstawie stow > Odszukuje znaczenia haset w stowniku komputerowym. 13
Leksykon > Uruchamia pomoc pomoca indeksu. kluczowych. > Porusza sie po hipertekscie. 16
2-3h wbudowang do programu. 2'3
Poszukiwanie informacji | > Uruchamia dowolng > Uruchamia dowolng > Gromadzi adresy stron WWW. > Opracowuije strategie poszukiwania informacji w sieci 14
- sie€ Internet przegladarke internetowa. wyszukiwarke internetowa. > Zapisuje informacje pobrane ze stron WWW. | Internet. 29
-3h > Wyszukuje informacje na > Porzadkuje informacje pozyskane z sieci. ’
zadany temat w sieci Internet. > Ocenia wiarygodno$¢ znalezionych informacii. 71
Komputerowe pisanie > Uruchamia wskazany edytor [ > Uruchamia dowolny edytor > W miare sprawnie pisze na klawiaturze > Biegle pisze na klawiaturze palcami obu rak.
tekstow tekstu. tekstu. palcami obu rak. > Formatuje akapity w tekscie.
- 5-4h > Zapisuje wielkie i mate litery | > Pisze wielkie i mate litery, > Zaznacza akapity w tekscie. > Sprawdza pisownig i gramatyke podczas pisania.
oraz dowolne znaki w polskie litery oraz znaki specjalne.| > Zaznacza myszka lub skrotami > Kopiuje i wkleja bloki tekstu.
wybranym edytorze tekstu. > Przestrzega zasad klawiaturowymi dowolny fragment tekstu. > Kopiuje informacje za pomocg schowka miedzy aplikacjami
> Przestrzega zasad bhp przy | umieszczania znakow > Stosuje wyliczenia i wypunktowania. i przefacza sie migdzy nimi.
komputerze. interpunkcyjnych. > Wstawia hipertacza w dokumencie > Formatuje wyliczenia i wypunktowania. 15
> Zaznacza myszka wskazany | > Zaznacza myszka dowolny tekstowym. > Uaktywnia hipertacza w dokumencie tekstowym. 4.2
fragment tekstu. fragment tekstu. > Kopiuje ilustracje przez schowek. > Przeksztatca ilustracje w dokumencie tekstowym. 4.6
> Zmienia rodzaj i rozmiar > Zmienia rodzaj, rozmiar i kolor > Wstawia ilustracje z pliku graficznego. > Cytuje informacje z podawaniem ich zrodta. ’
czcionki w tekscie. czcionki w tekscie. > Ustawia wielko$¢ marginesow.
> Uruchamia przegladarke > Odnajduje hipertacza w tekscie.
klipartow. > Wstawia kliparty do tekstu.
> Uruchamia podglad wydruku.
Komunikowanie si¢ za > Odrdznia adres poczty > Potrafi zatozy¢ konto pocztowe | > Odbiera i wysyta listy elektroniczne z > Przekazuje otrzymana pocztg innym adresatom. 3.1
pomoca poczty elektronicznej od adresu strony| na wskazanym serwerze. wiasnego konta. > Wysyta listy elektroniczne, zawierajace zatgczniki. 32
elektronicznej WWW. > Uruchamia zainstalowany > Stosuje netykiete w korespondencii > Dodaje nowych uzytkownikéw do wybranego komunikatora. 33
-6-5h > Wyszukuje z pomocg komunikator. elektronicznej. )
nauczyciela opisy > Odbiera i wysyta posty tekstowe w wybranym 3.4
komunikatoréw. komunikatorze. 7.2
Tworzenie prostych > Uruchamia program do > Zna zasady tworzenia > Korzysta z szablonu projektu slajdu. > Wybiera uktad slajdu do rozmieszczenia na nim tekstu i
prezentacji tworzenia prezentacii prezentacji multimedialnych. > Dobiera schemat koloréw tta slajdu. grafiki 12
-2h multimedialnych. > Wstawia nowy slajd. > Wypetnia projekt slajdu tekstem. > Stosuje szablon i schemat koloréw do wtasnego projektu. ’
> Z pomocg nauczyciela > Formatuje tfo slajdu. > Wstawia i formatuje tekst na tworzonej > Wypelnia projekt slajdu elementami graficznymi. 15
tworzy plan prezentacji. > Planuje prace zwigzane z stronie WWW w programie do tworzenia stron | > Postuguije sie siatka i prowadnicami przy rozmieszczaniu 2.3
> Uruchamia program tworzeniem strony WWW. WWW. elementéw na slajdzie. 24
tworzenia stron. > Uruchamia nowa strone WWW | > Zgodnie z netykietg korzysta z > Wstawia i formatuje grafike i odno$niki na stronie WWW w 34
> Z pomocg nauczyciela w programie do ich tworzenia zapozyczonych elementéw do wypetnienia programie do tworzenia stron. 4.7
tworzy plan strony WWW. strony WWW. > Otwiera wykonana strone WWW w podgladzie HTML.
Porzadkowanie wtasnych | > Wie, co to jest wirus > Rozumie znaczenie ochrony > Zna zasady dziatania programu > Uruchamia skaner antywirusowy on-line. 13
prac komputerowy. plikéw przed wirusami antywirusowego. > Wywotuje pokazywanie rozszerzen nazw plikow w !
-2h > Rozréznia foldery i pliki. komputerowymi. > Rozréznia rozszerzenia nazw plikow. Eksploratorze Windows. 14
> Tworzy wiasny folder. > Uruchamia Eksplorator > Wyswietla drzewo folderéw w Eksploratorze | > Tworzy drzewiasta strukture folderow. 1.5
Windows. Windows. > Pakuje i rozpakowuije pliki i foldery za pomoca wskazanego 1.6
> Tworzy podfoldery. > Wyszukuje pliki i foldery programu. 72
> Kopiuje i przenosi pliki i foldery. 73
Tworzenie grafiki > Uruchamia wskazany przez | > Powigksza i pomniejsza gotowe | > Wypetnia kolorem narysowane figury > Kopiuje i wkleja fragmenty rysunku w edytorze grafiki.
-4h nauczyciela program graficzny.| elementy graficzne w edytorze geometryczne. > Przeksztalca kompozycje graficzne.
> Rysuje gotowe figury grafiki > Przeksztatca (skaluje) pojedyncze elementy | > Odczytuje whasnosci plikéw graficznych.
geometryczne w wybranym > Uruchamia podglad rysunku w graficzne. > Dokonuje jednoczesnej zmiany formatu wielu plikow
programie graficznym. powigkszeniu. > Przeglada pliki graficzne w dowolnej graficznych. 1.5
> Uruchamia wskazang przez | > Wczytuje we wskazanej przegladarce grafiki. > Tworzy ikony w programie Edytor postaci. 21
nauczyciela przegladarke przegladarce pliki graficzne. > Zmienia format pliku graficznego > Tworzy prostg animacje w programie Edytor postaci. 23
plikow graficznych. > Otwiera Przybornik programu > Ustawia atrybuty obrazu w programie Edytor [ > Dokonuje zmiany rozmiaru i potoZenia obiektéw w Edytorze 4.1
> Uruchamia Edytor postaci Edytor postaci. postaci. postaci. ’
programu Logomocja. > Otwiera podglad klatek animacji [ > Reguluje predko$¢ animacji we wczytanym
> Uruchamia wskazang przez | w programie Edytor postaci. pliku w programie Edytor postaci.
nauczyciela animacjg. > Zmienia kolory w obrazku wykonanym w
Edytorze postaci.
Redagowanie tekstow > Otwiera wskazany przez > Samodezielnie pisze krotki tekst | > Formatuje tekst wedtug szablonu. > Samodzielnie formatuje tekst.
-8-7h nauczyciela plik wykonany w w wybranym edytorze tekstu. > Korzystajac ze wskazanego wzoru pisze > Samodzielnie konstruuje dokument zyciorysu stosujac
edytorze tekstu. > Sporzadza na papierze swoj zyciorys. prawidtowy ukfad tekstu.
> Zna zasady pisania listow. schemat ukfadu tresci listu. > Modyfikuje wpisy w nagtéwku i stopce we > Umieszcza w tekscie nagtowek i stopke.
> Uruchamia galerig klipartow. | > Wstawia obrazek z galerii wskazanym wzorcu. > Umieszcza w tekscie i formatuje dowolny obiekt
> Wywotuje z opcji Widok klipartéw do tekstu. > Formatuje obrazek umieszczony w tekscie. multimedialny.
pasek narzedzi Rysowanie. > Wstawia do tekstu wybrany > Otacza ilustracje tekstem. > Umieszcza obiekty graficzne na kanwie rysunku lub poza
> Otwiera edytor WordArt. obiekt grafiki wektorowej z paska | > Wstawia kanwe rysunku do tekstu. kanwa. 24
> Uruchamia menu wstawiania [ narzedzi Rysowanie. > Umieszcza objasnienia w dymkach. > Grupuje obiekty graficzne umieszczone w tekscie. 3.3
tabeli do tekstu. > Wybiera styl tekstu w edytorze > Wstawia do tekstu obiekt WordArt. > Przeksztatca obiekt WordArt. 41

> Uruchamia program MS
Publisher.

WordArt.

> Wstawia do tekstu tabele o
okreslonej ilosci kolumn i wierszy.
> Wybiera wzor dokumentu w
programie MS Publisher.

> Zmienia rozmiar kolumny i wiersza w tabeli.
> Ustawia tabele wzgledem marginesow
strony.

> Tworzy indeks gorny i dolny za pomoca,
myszy.

> Umieszcza tekst w kolumnach.

> Tworzy dokument w programie MS Publisher
wedtug gotowych wzorcow.

> Scala komérki tabeli.

> Formatuje tekst w komérkach tabeli.

> Korzysta z paska narzedzi Tabele i krawedzie.

> Tworzy indeks gorny i dolny za pomoca skrotow
klawiaturowych.

> Formatuje tekst umieszczony w kolumnach.

> Przystosowuje wzor dokumentu programu MS Publisher do
wiasnych potrzeb.




Informacja, komunikacja,

> Uruchamia Szkolny

> Wyszukuje w SLI wskazane

> Wskazuje réznice miedzy informacjami a

> Rozpoznaje podstawowe sposoby zapisywania informacji i

technologia informacyjna| Leksykon Informacyjny przez nauczyciela hasta. danymi. reprezentowania jej w komputerze. 1.2
-2h znajdujacy sie na ptycie CD. > Zapisuje liczbe dziesigtng w postaci binarnej.| > Dokonuje zamiany postaci binarnej liczby na dziesigtna. 14
> Postuguie sie kalkulatorem komputerowym w| > Postuguje sie kalkulatorem komputerowym w wersji 21
wersji standardowej. naukowej. 6.3
Jak zbudowany jest > Potrafi wskaza¢ i nazwac¢ > Rozréznia elementy budowy > Samodzielnie wymienia elementy budowy > Opisuje funkcjonalny schemat budowy komputera.
komputer i sie¢ podstawowe elementy zestawu| zewnetrznej i wewnetrznej zewnetrznej i wewnetrznej komputera. > Opisuje ogdlne zasady funkcjonowania sieci komputerowej.
komputerowa komputerowego. komputera. > Opisuje funkcje najwazniejszych czesci > Opisuje najwazniejsze funkcje sieci komputerowe;. 11
-3h > Rozumie pojecie netykiety. komputera. > Opisuije historig informatyki. 15
> Opisuje ogdlne zasady budowy sieci ’
komputerowej.
> Qnisuie kg - A
Przygotowanie > Uruchamia program > Odtwarza wskazany przez > Zmienia wizualizacje w programie Windows > Odtwarza pliki video w programie Windows Media Player.
prezentacji Windows Media Player. nauczyciela plik audio. Media Player. > Edytuje i formatuje obiekt dzwigkowy w programie Power
multimedialnej > Uruchamia prezentacje > Odnajduje w programie Power > Wstawia dzwiek do slajdu w programie Point.
- 3-4h wykonang w programie Power |  Point miejsce wstawiania dzwigku | Power Point. > Animuje pojedyncze elementy slajdu w programie Power
Point. oraz filmu. > Wstawia film do slajdu w programie Power Point z uzyciem polecenie Animacja niestandardowa.
> Uruchamia pokaz slajdow z > Ustala sposob przejscia slajdu Point. > Modyfikuje pliki audio w programie Rejestrator dzwigku. 1.2
pomocg nauczyciela. w programie Power Point. > Animuje slajdy w programie Power Point z > Przenosi klipy do projektu w programie Widnows Movie 14
> Uruchamia program > Odtwarza wskazany przez uzyciem schematu animacji. Maker. 23
Rejestrator dzwieku z pomocg | nauczyciela plik dzwigkowy w > Nagrywa wiasny plik audio w programie > Dodaje tytuty i napisy koricowe do projektu w programie 4.1
nauczyciela. programie Rejestrator dzwigku. Rejestrator dzwieku. Widnows Movie Maker.
> Uruchamia program > Odtwarza plik video w > Importuje klipy do kolekcji Windows Movie > Dodaje napisy na klipie video w programie Widnows Movie 47
Windows Movie Maker z programie Windows Movie Maker.| Maker. Maker.
pomocg nauczyciela. > Wstawia przejscia video w programie > Zmienia miejsce i czas trwania klipu w projekcie w
Widnows Movie Maker. programie Widnows Movie Maker.
> Zapisuije film w programie Widnows Movie
Mol
Zbieranie i > Uruchamia wskazany przez > Wypetnia komérki arkusza > Zapisuje proste formuty w komérkach > Nanosi zmiany w komérkach arkusza kalkulacyjnego.
opracowywanie danych - nauczyciela arkusz kalkulacyjnego liczbami i tekstem. |  arkusza kalkulacyjnego > Formatuje komdrki w arkuszu kalkulacyjnym.
arkusz kalkulacyjny kalkulacyjny. > Zaznacza myszka blok komérek| > Zaznacza i scala blok komérek w arkuszu > Tworzy obramowania komérek w arkuszu kalkulacyjnym.
- 5-6h > Wskazuje podstawowe w arkuszu kalkulacyjnym. kalkulacyjnym. > Postuguije sie kreatorem przy tworzeniu wykresu dla danych
elementy budowy arkusza > Uruchamia narzedzie do > Tworzy wykres kolumnowy dla danych w w arkuszu kalkulacyjnym. 43
kalkulacyjnego: kolumna, tworzenia wykresow w arkuszu arkuszu kalkulacyjnym. > Formatuje wykres w arkuszu kalkulacyjnym. 4.4
wiersz, komoérka. kalkulacyjnym. > Tworzy wykres kotowy dla danych w arkuszu | > Kopiuje za pomoca schowka tabeli i wykresu z arkusza 45
> Sumuje zawarto$¢ komorek w kalkulacyjnym. kalkulacyjnego do dokumentu tekstowego. 53
arkuszu kalkulacyjnym. > Stosuje funkcje standardowe w arkuszu > Nanosi zmiany w tabeli i na wykresie w arkuszu ’
> Wypetnia komérki arkusza kalkulacyjnym. kalkulacyjnym. 6.1
kalkulacyjnego seriami danych. > Tworzy wykres funkcji liniowej w arkuszu > Postuguije sie adresami bezwzglednymi i wzglednymi w 6.2
kalkulacyjnym. arkuszu kalkulacyjnym. 6.4
> Umie wykonac kosztorys wycieczki klasowej | > Tworzy wykres dwdch prostych w arkuszu kalkulacyjnym.
w arkuszu kalkulacyjnym. > Wykonuje obliczenia warunkowe z zastosowaniem funkcji
logicznej JEZELI w arkuszu kalkulacyjnym.
Kronika wycieczki - > |dentyfikuje sig jako cztonek | > Przeglada zagadnienia > Opracowuije plan pracy do realizacji projektu | > Przydziela role do realizacji projektu zespotowego.
projekt zespotowy klasowego zespotu proponowane do realizacji zespotowego. > taczy rozne obiekty w jednym dokumencie do realizacji 23
-1h projektowego. projektu zespotowego. > Opracowuije przygotowane informacje do projektu zespotowego. 4.2
> Wyszukuje informacje na > Selekcjonuje zebrane realizacji projektu zespotowego. >t gczy indywidualne dokumenty w jeden wspélny dokument ’
zadany temat do realizacji informacje do realizacji projektu do realizacji projektu zespotowego. 44
proiektu zespotoweao zesbolowedo,
Gromadzenie i > Rozumie pojecie bazy > Potrafi poda¢ przyktady baz > Wyszukuje w przegladarce internetowej > Formutuje zapytania w internetowych bazach danych.
wyszukiwanie informacji | danych. danych. przyktady internetowych baz danych. > Korzysta z ksigzki adresowej w swoim programie
- bazy danych > Loguje si¢ na swoje konto > Otwiera ksigzke adresowa w > Wprowadza dane do ksigzki adresowej w pocztowym.
-3h poczty elektronicznej. swoim programie pocztowym. swoim programie pocztowym. > Wstawia hipertacza w edytorze tekstu oraz arkuszu
> Uruchamia wskazany przez > Wprowadza dane do gotowej > Wstawia dodatkowe kolumny do tabeli w kalkulacyjnym. 23
nauczyciela plik wykonany w tabeli w edytorze tekstu oraz edytorze tekstu oraz arkuszu kalkulacyjnym. > Ustawia Autofiltr w arkuszu kalkulacyjnym. 3.3
edytorze tekstu oraz arkuszu arkuszu kalkulacyjnym. > Sortuje wiersze tabeli w edytorze tekstu oraz | > Ustawia filtr niestandardowy w arkuszu kalkulacyjnym. 4.2
kalkulacyjnym. > Przygotowuje tekst zaproszenia | arkuszu kalkulacyjnym. > Wykorzystuje przygotowang wczesniej baze adresowg do 45
wedtug podanego szablonu. > Okresla kryteria wyboru w arkuszu wykonania korespondencii seryjnej.
kalkulacyjnym.
> Przygotowuje samodzielnie dokument do
wykonania korespondencii seryjnej w edytorze
tekstu.
Uczen nauczycielem > Uruchamia program > Uruchamia posta¢ zotwia > Pisze instrukcje rysujace na ekranie proste > Kresli powtarzajace si¢ fragmenty rysunkéw w programie
komputera Logomocja. stosujac pojedyncze instrukcje ksztatty geometryczne. Logomocja.
- jezyki Logo wpisywane w wierszu polecen w > Definiuje nowa procedure w programie > Zapisuje projekt do pliku w programie Logomocja
-1h programie Logomocja. Logomocja. > Korzysta z procedury wielokat do pisania procedur w
* mozliwa rezygnacja na > Uruchamia Okno pamigci. > Ustala kolory pisaka i wypetnienie w programie Logomocja 5.1
rzecz programowania w > Ustala tlo w programie programie Logomocja > Wykorzystuje zdefiniowana procedure do tworzenia nowej 52
HTML Logomocja > Dodaje parametry do definicji procedury w procedury w programie Logomocja 5.4
> Zmienia postac z6twia w programie Logomocja. > Dodaje przyciski do projektu utworzonego w programie
programie Logomocja. > Dobiera wartosci parametréw procedur w Logomocja. 55
programie Logomocja. > Stosuje instrukcje warunkowg w programie Logomocja.
> Zapisuje projekt jako strong WWW w > Kieruje polecenia do wybranych zétwi w programie
programie Logomocja. Logomocja.
> Dodaje nowe zotwie do projektu w programie
| ooomacia
Strona WWW - pierwsze | > Otwiera wskazang przez > Otwiera zrédo strony > Zapisuje w programie Notatnik kod zrodtowy | > Od$wieza widok strony WWW w przegladarce.
kroki w jezyku HTML nauczyciela strone WWW w wys$wietlone w przegladarce whasnej strony WWW w jezyku HTML. > Tworzy odnosniki na stronie WWW. 24
-8-10h przegladarce internetowe;. internetowe;. > Umieszcza ilustracje na stronie WWW. > Umieszcza animacje i dzwigk na stronie WWW. 4.1
> Formatuje elementy strony w > Tworzy wyliczenia na stronie WWW. > Formatuje tabele na stronie WWW.
dokumencie HTML. > Umieszcza tabele na stronie WWW. > Wprowadza skrypt zapisany w jezyku JavaScript na stronie 48
WWW,
Rozwiazywanie > Wyszukuje w przegladarce > Podaje przykfady roznych > Podaje przyktady roznych instrukcji obstugi. > Formutuje sytuacje problemowa wymagajacq rozwigzania.
probleméw - algorytmy internetowej wskazany przez przepisow kulinarnych. > Formutuje instrukcje obstugi w postaci listy > Zapisuje rozwigzania w postaci listy krokow.
-1h nauczyciela przepis kulinarny. krokow. > Stosuje podstawowa konstrukcje algorytmiczng w postaci 54
> Stosuje podstawowg konstrukcje iteracji i dziatania warunkowego. 55

algorytmiczng w postaci listy polecen.

> Wykorzystuje podstawowe techniki algorytmiczne do
rozwigzywania prostych zadan.




