Bogusław Godziątkowski dla klas 4ab TEMAT: Gramy w elementy programowania  
To już koniec na ten rok, więc warto odpocząć. Zapraszam do małej zabawy. Filmiki demonstrują, jak nie mając nadmiernej wiedzy o programowaniu można podrasować grę do niebotycznego poziomu grywalności.
A. https://youtu.be/L73CSXrk8Jw     dla wytrwałych 1 godzina super multimisji.
B. https://youtu.be/jbZZ5TfQkSI     skrót o połowę dla tych co nie mają czasu.
C. [bookmark: _GoBack]https://youtu.be/4iAuirDTedk  tu jest więcej o analizie mapy gry i elementach programowania.
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