Informatyka klasa 5a,b,c  11.05.2020r. 14 – 15.05.2020r.
Monika Pisiałek
Temat: Programujemy w języku Scratch.
1. Przeczytaj temat z podręcznika ze strony 80 – 82.
2. Wykonaj ćwiczenie 1,2 i 3 ze str. 80 – 82.
Miłej zabawy z programem Scratch!
Monika Pisiałek
